Scratch-programmeerimine: spraitide juhtimine teadete abil

1. KlGpsa ja vali mangu peategelaseks Fantasy-kaustast tks vahva

elukas. Seejarel vali talle ka manguasi, toit ja vélumits.

ﬁ/

2. Kldpsa ja joonista nupp NAITA!

3. Klopsa ja joonista nupp PEIDA!

4. Kui klopsata volumiitsil, siis volumiits saadab vilja
teate, et elukas varvi muudaks.

52| ja sisesta sellele skript

kui klopsatakse wolumiits

teavita | muuda warei ja oota

5. Elukas votab teate vastu ja muudabki varvi.

KIGpsa elukal H ja sisesta skript

kui saabub teade muuda varei

muuda varv | efekt wirra

Katsetamiseks klGpsa v6lumitsil ja vaata, kas eluka varv

muutub.

6. Kui klopsata toidul, siis toit saadab vilja teate, et elukas
kiisiks stitia.

ja sisesta sellele skript

7. Elukas votab teate vastu ja (tleb, et ma tahan sida.

KIGpsa elukal n ja sisesta skript

kui saabub teade kiszi 002

ite sekundit

Katsetamiseks kldpsa toidul ja vaata, kas elukas kisib siilia.
8. Kui kldpsata manguasjal, siis manguasi saadab valja
teate, et elukas tantsiks.

trumm

KIGpsa manguasjal ja sisesta sellele skript

kui klopsatakse trumm

teavita tantsi |ja oota
Elukas votab teate vastu ja tantsib.

KIGpsa elukal H ja sisesta skript

Liigub Ules
F&a sek
pruday voms Liigub alla

Katsetamiseks klGpsa elukal ja vaata!

NAITA! [PEIDAI

10. Kui kldpsata nupul PEIDA!, siis nupp saadab valja
teate, et elukas laheks peitu.
Klpsa nupul PEIDA! ja sisesta sellele skript

T

kui klopsatakse peida

teavita rmine peitu

11. Elukas votab selle teate vastu ja laheb peitu.
KI&psa elukal ja sisesta skript

T

kui saabub teade | mine peitu

Katseta!
12. Tee niilid nii, et kui kldpsata nupul NAITA!, siis
elukas nditaks ennast jalle!

Lisaiilesanne kiirematele!

Uhenda kdrvaklapid oma arvutiga!

Teate Tantsi peale elukas tantsis. Tee niiid nii, et

tantsimise ajal oleks ka heli.

13. Heli saamiseks pead elukale enne skripti
tegemist heli importima. Leia selline heli, mis
sulle meeldib.

elukas

| kui saabub teade m
mangi heli Crum | kuni valmis
Tantsimise korda 30 asemele kirjuta selline arv, et
tantsimine kestaks heliga sama kaua. Mé&tle, kas sul
on vaja suuremat voi vdiksemat arvu!

Ja kui aega Ule jaab, vdid oma mangu veel
ponevamaks teha!



