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4. Nuud lisa lavale skript. Mangu algul on laval
pealkirjaga taust, seda nadidatakse 3 sekundit,
seejdrel edastatakse teade alusta. Kui lava saab
teate alusta, siis ta votab ilma pealkirjata tausta.
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5. Vali kaks tegelast: Juku ja papagoi. Aseta tegelased
nii, et nad oleks ndgudega teineteise poole.
Tegelase teisipidi pdoramiseks vali Kostlimid >
Redigeeri ja joonistusredaktoris kldpsa Peegelda
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Juku ja papagoi nali http://taheke.delfi.ee
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Sisesta Jukule skriptid:
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13. Kui papagoi saab teate I16pp,

14.

Juhend: Krista Kolli, 2013
Voru Kreutzwaldi Gimnaasium

Mangu algul on Juku peidus,
kui Jukule saabub teade
alusta, siis ilmub Juku
nahtavale.

Kopeeri Juku skriptid hiirega
lohistades papagoile. Siis on
ka papagoi mangu algul
peidus ja kui papagoi saab
teate alusta, siis hakatakse
ka teda nditama.

Taienda Juku skripti. Juku Utleb: ,,Ma oskan raakida.”
ja peale seda edastab teate 1.

Kui papagoi saab teate 1 katte, siis ta Gtleb ka ,Ma
oskan raakida.” ja edastab teate 2.

Kui Juku saab teate 2 katte, siis ta ttleb ,,Ma oskan
ujuda.” ja edastab teate 3.

Kui papagoi saab teate 3 katte, siis ta Gtleb ka ,Ma
oskan ujuda.” ja edastab teate 4.

Kui Juku saab teate 4 katte, siis ta ttleb ,,Ma oskan
lennata.” ja edastab teate 5.
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(i Ma ozkan lennata, sekundit

teavita 5 |jaoota

Kui papagoi saab teate 5, siis ta (itleb ka ,,Mine
metsa! Seda ma kill ei usu.” ja edastab teate L&pp.
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teavita | |5pp | ja oota

siis ta ldheb peitu. Kui Juku
saab teate lopp, siis ta ldheb ka
peitu. Tee molemale skript!

Kui lava saab teate I6pp, siis peab taustale ilmuma
kiri LOpp. Et seda teha, margista Lava, vali Taustad,
kopeeri ilma tekstita tausta, redigeeri, kirjuta
taustale Lopp. Sisesta lavale skript:
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